
56  |

574.C0
Programme renouvelé

Production 3D et synthèse d’images 
 OPTIONS DEC-BAC 

Les avantages
•	 �Travailler avec de l’équipement à la fine pointe

•	 �Maîtriser des logiciels de production tels que Houdini, 
Maya et Unreal

•	 �Préparer un portfolio professionnel pour la recherche 
d’emploi et l’université

•	 �Participer à des projets collaboratifs

•	 �Côtoyer des enseignantes et enseignants issus du milieu 
de la production

•	 �Rencontrer des studios de production lors d'activités 
organisées

L’accès à l’université
•	 �Création et nouveaux médias

•	 �Arts visuels
•	 �Arts médiatiques
•	 ��Design de l'environnement
•	 �Design graphique
•	 �Études cinématographiques
•	 �Communication
•	 Et bien d’autres!

Les extras
•	 �Visites d’entreprises de création de 

jeux vidéo et d’effets spéciaux pour le 
cinéma et la télévision

•	 �Rencontres d’artistes 3D, de 
directrices ou directeurs artistiques et 
de conceptrices ou concepteurs

•	 �Simulations d’entrevues pour les 
finissantes et finissants

GRILLE DE COURS
Session 1

Principes d'animation
Initiation à la modélisation
Squelette et parentage
Propriétés de surface
Écriture et littérature
Langue anglaise
Activité physique et santé

Session 2

Mise en mouvement
Modélisation modulaire
Sculptures anatomiques
Surfaces procédurales
Chaîne de production
Littérature et imaginaire
Philosophie et rationalité

Session 3

Figures en mouvement
Création d'environnements
Costumes et drapés
Méthodologie en production
L'être humain
Anglais propre au programme
Cours complémentaire (p. 66)

Session 4

Pantomime
Génération d'écosystèmes
Création de personnages
Scénographie
Professionnalisme en production
Littérature québécoise
Éthique et politique

Session 5

Animation cyclique
Environnement dynamique
Coiffures et fourrures
Exploration du rendu
Ateliers de production
Pratique des discours
Activité physique et efficacité

Session 6

Organisation de projet
Gestion technique
Réalisation de projet
Activité physique et autonomie
Cours complémentaire (p. 66)

Nombre d'heures par semaine /  
1re session

Cours théoriques : 12
Labos / stages / travaux  
pratiques : 16
Travail personnel : 1 

Réalisé par : 
Zoe Marcil

Rendu sur Unreal 
Engine 5

Réalisé par : Ariane Trudel 
Rendu sur Unreal Engine 5

Ententes avec les universités*

Centre de création et nouveaux 
médias de l'Université du Québec en 
Abitibi-Témiscamingue (UQAT)

•	 � DEC-BAC  avec le baccalauréat  
en création de jeux vidéo, 
concentration art

	 > 30 crédits reconnus

	 > Cheminement en 2 ans

•	 � DEC-BAC  avec le baccalauréat 
en création 3D, concentration 
exploration

	 > 30 crédits reconnus

	 > Cheminement en 2 ans

•	 �Passerelle pour le baccalauréat en 
création de jeux vidéo, concentrations 
design et programmation jouabilité. 

	 > 9 crédits reconnus

	 > �Cheminement avec sessions 
allégées sur 3 ans

�École NAD de l’Université du Québec  
à Chicoutimi (UQAC)

•	 �� DEC-BAC  avec le baccalauréat 
en création 3D pour le jeu vidéo, 
concentration jeu vidéo	

> 30 crédits reconnus

> Cheminement en 2 ans

•	 �� DEC-BAC  avec le baccalauréat en 
création 3D pour le cinéma

> 30 crédits reconnus

> Cheminement en 2 ans

•	 �Baccalauréat en création 3D pour 
le jeu vidéo, concentration arts 
techniques

> 24 crédits reconnus
* Sous certaines conditions

Les préalables

•	 �Ce programme n’exige aucun cours préalable

•	 �Condition particulière : test pour débutante ou 
débutant avec un logiciel de 3D sur ordinateur avec 
capsules préparatoires (offert sur place)

Renseignements et conditions d’admission, page 68
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L’accès à l’emploi
•	 �Artiste d’environnement

•	 Artiste de personnage

•	 �Animatrice ou  
��animateur 3D

•	 �Artiste en armature 
(rigger)

•	 Artiste d’effets visuels

•	 Artiste de surfaçage

•	 Artiste d'éclairage 3D

Le salaire horaire moyen*
Animatrice ou animateur 3D :  
27,00 $/heure

 *� Compétences Québec. (2023). Inforoute FPT. [En ligne].  
https://www.inforoutefpt.org/ (Page consultée le 24 mai 2023)


